6.1. Dinamikusan szerkesztheté konyvtarak (DLL)

1. DIl egész szamok 0sszeadasara
2. Datumbekérd parbeszédablak Dil-ben DatumDLL |
3. Tobbnyelvii alkalmazas erdforrasai DLL-ben NyelvEsz|




g Készitsiink dinamikusan szerkeszthetd konyvtarat egész szamok 0sszeadasanak elvégzésére! (Dllmin)

Elsé 1épésként eldallitjuk a dinamikusan szerkeszthetd konyvtarat. Ehhez a File/ New/DLL valasztas utan
keletkez6 projektet DLLMIN.DPR néven lemezen taroljuk. Ezt kévetden a 1étrejovo iires konyvtarmodulban
(library) elhelyezziik az 0sszeadd fiiggvény kodjat. Ahhoz, hogy a fliggvényiink mas alkalmazasbol is
elérhetd legyen, a fliggvényt szabvanyos Windows alatti hivasi konvencidk szerint kell deklardlnunk
(stdcall), tovabba a fliggvény nevét el kell helyezniink az exports részben:

library DLLMIN;
uses
SysUtils,
Classes;

function Osszead (A, B : integer) :integer; stdcall;
begin

result:=a+b;
end;

exports
Osszead;

begin

Beep;
end.

A DLL-modul 6nmagaban nem futtathatd, igy csak forditani tudjuk a Project/Build ... meniipont
kivalasztasaval. A forditas eredménye a DLLMIN.DLL allomany.

A kovetkezOkben a DLLMIN konyvtarat hasznalo alkalmazast készitjiik el. A szokdsos programfejlesztési

srer

function Osszead (A, B: integer) :integer; stdcall;
external 'DLLMIN.DLL';

A Teszt alkalmazas ablaka a szokasos vezérl6elemeket tartalmazza:

Al DLL ozszeadas N [=] E3
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Ha DLLMIN.DLL nem talalhat6, akkor a program inditasakor hibajelzést kapunk. Miutan elkésziilt a teszteld
alkalmazas, azt a DLL projektjéhez rendelhetjiik a Run/Parameters/Host Application meniivalasztassal:

Ha az 0sszerendelés utan a Run/Run meniipontot valasztjuk, akkor a Delphi elszor felépiti a DLL-modult,
majd elinditja a megadott gazdaalkalmazast. fgy a DLL-ben végzett modositasok eredményét azonnal
tesztelhetjiik.



g Tervezziink datumbekérd parbeszédablakot dinamikusan szerkeszthetd konyvtarban! (DatumDLL)

A feladat megoldasaval bemutatjuk, hogyan lehet Delphi formot DLL-bdl megjeleniteni, és ezaltal mas
rendszerekbe atvinni. (A Datum.DPR a DLL projektje, a DatumTst. DPR pedig a DATUM.DLL konyvtarat
teszteld alkalmazas.)

A dinamikusan szerkeszthet6 konyvtar eldallitasanal az el6z6 ( feladat Iépéseihez hasonloan jarunk
el, azzal a kiilonbséggel, hogy most egy form-modult is csatolunk a projekthez (File/New Form).

A DATUM.DPR éllomany most csak deklaracidkat tartalmaz:

library Datum;
uses
DatumDlg in 'DatumDlg.pas' {DatumFrm};

exports
GetDatum;

{$rR *.res}
begin
end.

A DatumDlg modulban tarolt formra helyezziik a mar jol ismert épitdelemeket és a Samples
komponenslapon taladlhaté Calendar (naptar) komponenst. A kivalasztott honap napjainak megjelenitését a
naptarvezérld végzi, mig a honapot és az évet kombinalt ablakbol valaszthatjuk ki. Az elmondottaknak
megfelelden az ablakosztaly és az ablakobjektum:

type
TDatumFrm = class (TForm)
Naptar: TCalendar;
OKBtn: TBitBtn;
CancelBtn: TBitBtn;
Bevell: TBevel;
Honapok: TComboBox;
Evek: TComboBox;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure HonapokChange (Sender: TObject) ;
procedure EvekChange (Sender: TObject) ;
public
function DatumString: ShortString;
end;

var
DatumFrm: TDatumFrm;

A DLL-konyvtarat hasznald alkalmazas a GetDatum eljaras hivasaval veszi fel a kapcsolatot a modullal. A
GetDatum eljaras létrehozza, megjeleniti majd megsziinteti a parbeszédablakot, tovabba az SDatum
paraméterben visszaadja a kivalasztott datumot tartalmaz6 sztringet:

procedure GetDatum(HLeiro: THandle; var SDatum: ShortString) ;Stdcall;

begin
Application.Handle := HLeiro;
DatumFrm := TDatumFrm.Create (Application);
if DatumFrm.ShowModal <> mrCancel then
SDatum := DatumFrm.DatumString
else
SDatum := '0000.00.00."';
DatumFrm.Free;
end;

A parbeszédablak létrehozasakor feltdltjik a honapok nevét és az éveket tartalmazd szerkeszto-
listaablakokat, majd kivalasztotta tessziik a mai datumnak megfelelé honap, illetve év elemeket. A honapok
nevét egy globalis sztringtémbben adjuk meg:



var
HonapNevek : Array[l..12] of ShortString =

('Januér', 'Februdr', 'Marcius', 'Aprilis’',
'Majus', 'Juanius', 'JGlius', 'Augusztus',
'Szeptember', 'Oktdber', 'November',6 'December') ;

procedure TDatumFrm.FormCreate (Sender: TObject) ;
var
i: Integer;
begin
for i := 1 to 12 do
Honapok.Items.Add (HonapNevek[i]) ;
Honapok.ItemIndex := Naptar.Month - 1;
for i := 1900 to 2100 do
Evek.Items.Add (IntToStr (1)) ;
Evek.ItemIndex := Evek.Items.IndexOf (IntToStr (Naptar.Year)) ;
end;

A honap és az év megvaltoztatasa esetén a naptarvezérlét aktualizaljuk a valtozasnak megfeleléen:

procedure TDatumFrm.HonapokChange (Sender: TObject) ;
begin

Naptar.Month := Honapok.ItemIndex + 1;
end;

procedure TDatumFrm.EvekChange (Sender: TObject) ;
begin

Naptar.Year := StrTolInt (Evek.Items.Strings[Evek.ItemIndex]) ;
end;
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Végezetiil nézziik azt a metoddust, amit a datum év.ho.nap. formatumu eléallitasahoz hasznalunk!

function TDatumFrm.DatumString: ShortString;
var tar : ShortString;

begin
with Naptar do
begin
Result := IntToStr(Year)+ '.';
Tar :='0'+IntToStr (Month) ;
Result := result + Copy(Tar, Length(Tar)-1,2) + '.';
Tar :='0'+IntToStr (Day) ;
Result := result + Copy(Tar, Length(Tar)-1,2) + '.';
end;
end;

Az elkészitett DLL hasznalatat a DatumTst alkalmazas egyszerii vezérldelemek segitségével mutatja be:

A" A DATUM DLL tesztelése O] x|

A megadott daturn:
| 2000.09.11.

Ditum megadasa




A nyomo6gomb megnyomasakor megjelenik a DATUM.DLL kdnyvtarban definialt parbeszédablak:
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A tesztel$ alkalmazasbol csak a GetDatum eljaras deklaraciojara és hivasara hivjuk fel a figyelmet:

procedure GetDatum(HLeiro: THandle; var SDatum: ShortString) ;stdcall;
external 'DATUM.DLL' name 'GetDatum';

procedure TForml.DatumBtnClick (Sender: TObject) ;

var
Datum: ShortString;

begin
GetDatum (Handle, Datum) ;
Editl.Text:=" '+Datum;

end;



?Alakitsuk at a fejezetben taldlhato tobbnyelvii alkalmazast oly médon, hogy a kiilonb6zé nyelvek
esetén eltérd hattérképeket toltson be az eréforras DLL modulokbol! (NyelvEsz)

Els6 1épésben kiegészitjiik az eréforras allomanyokat a magyar és az angol zaszl6 képével.

A hun.rc er6forras-allomany:
// SztringTabla

STRINGTABLE DISCARDABLE

BEGIN
1 "Szamolas"
2 "Kilépés"
3 "Adatbevitel"
4 "Eredmény"
END
// Bitkep

5 Bitmap "HUN.BMP"

Az eng.rc er6forrasfajl:
// Sztringtabla

STRINGTABLE DISCARDABLE

BEGIN
1 "Calculation"
2 "Exit"
3 "Datainput"
4 "Result"
END
// Bitkep

5 Bitmap "ENG.BMP"

Elhelyezziik a formon az Imagel vezérlot a zaszlok megjelenitésére, tovabba a Labell és Label2 vezérldket
attetszore allitjuk (Transparent=true), hogy ne zavarja a sziirke hattér a latvanyt.

type ¥ Form1 _[Of x|
TForml = class (TForm) tyel L anguane
Editl: TEdit; L P

Edit2: TEdit;
Labell: TLabel;

Buttonl: TButton; ‘ZZZZﬁZZZZZﬂ:ﬁﬁ:ﬁﬁﬁ:ﬁﬁﬂﬁﬁﬁ:ﬁﬂ:ﬁﬁﬁﬂ
Label2: TLabel; o EaZZZZZZﬂ:ﬁﬁ::ﬂﬁ:ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ:ﬁﬁﬂﬁ:::l
Button2: TButton; ‘Z = ol Buttand rﬁ:ﬁﬁﬂﬁﬁﬁ:ﬂﬁ::
MainMenul: TMainMenu; Pooliiiiiiil Zﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬁw

NyelvLanguagel: TMenultem; ‘ .............................
MagyarHungarianl; TMenultem; L Buttan2 |::::::::::::::::‘
EnglishAngoll: TMenultem; B
Imagel: TImage;

procedure MagyarHungarianlClick (Sender: TObject) ;

procedure EnglishAngollClick (Sender: TObject) ;

procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;

procedure Button2Click (Sender: TObject) ;

procedure FormCreate (Sender: TObject) ;

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;



Beépitjiik a programba a bitkép DLL-er6forrasbol valo feltdltésére szolgald LoadDLLBmp eljarast az
alabbiak szerint.

// Bitkép betdéltése erdforrds DLL-bdl
procedure LoadDLLBmp (Lib:THandle; BmpId:Integer; Dest:TBitmap) ;

resourcestring
Errl = 'Nem betdlthetd %s (%d)';
Err2 = 'Az #%d erdforras nem taldlhatd (%s)';
Err3 = 'A #%d bitkép hibas formatumd';

var

rInfo,hMemory: THandle;
rSize: Longint;
pData: PByte;
BmpHdr: TBitmapFileHeader;
stream: TMemoryStream;
begin
if Lib < HINSTANCE ERROR then Exit;
// A bitkép megkeresése a kdnyvtdrban
rInfo := FindResource (Lib, MakeIntResource (BmpId), rt Bitmap) ;
if rInfo = 0 then
raise Exception.CreateFmt (Err2, [BmpId, 'FindResource']) ;
// A bitkép betdltése globdlis membriteriiletre
hMemory := LoadResource (Lib,rInfo) ;
try
if hMemory = 0 then
raise Exception.CreateFmt (Err2, [BmpId, 'LoadResource']) ;
// A globdlis memériblokk régzitése, a mutatdval térténd
// eléréshez
pData := LockResource (hMemory) ;
try
// A bitkép mérete
rSize := SizeofResource (Lib,rInfo) ;
if rSize = 0 then
raise Exception.CreateFmt (Err3, [BmpId]) ;
// A bitképet membériafolyamba misoljuk

stream := TMemoryStream.Create;
try
// Bitkép fajltipusjel: BM
BmpHdr .bfType := $4D42;

stream.SetSize (sizeof (BmpHdr) +rSize) ;
stream.Write (BmpHdr, sizeof (BmpHdr) ) ;
stream.Write (pData”,rSize) ;
stream.Seek (0,0) ;
Dest .LoadFromStream(stream) ;
finally
stream.Free;
end;
finally
UnlockResource (hMemory) ;
end;
finally
FreeResource (hMemory) ;
end;
end;

A LoadResources eljarast atalakitjuk uigy, hogy a bitképet is betoltse:

// A szbvegek és a bitkép betéltése az erdforrdasbdl
procedure LoadResources (lib:string) ;

var

DLLleiro : THandle;

Puffer : array[0..100] of char;
begin

DLLLeiro:=LoadLibrary (PChar (1lib)) ;
if DLLleiro<32 then

begin

beep; exit;

end;
LoadDLLBmp (DLLLeiro, 5, Forml.Imagel.Picture.Bitmap) ;
LoadString (DLLLeiro, 1, Puffer, Sizeof (puffer));
Forml.Buttonl.Caption:=Puffer;
LoadString (DLLLeiro, 2, Puffer, Sizeof (puffer));
Forml.Button2.Caption:=Puffer;
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LoadString (DLLLeiro, 3, Puffer, Sizeof (puffer));
Forml.Labell.Caption:=Puffer;

LoadString (DLLLeiro, 3, Puffer, Sizeof (puffer));
Forml.Labell.Caption:=Puffer;

LoadString (DLLLeiro, 4, Puffer, Sizeof (puffer));
Forml.Label2.Caption:=Puffer;
FreelLibrary(DllLeiro) ;

end;

A program magyarul indul:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

LoadResources ('HUN.DLL') ;
end;

Az G6sszes tobbi programrészt a fejezet példajabol valtozatlanul hasznaljuk.

// Magyar beallitasok
procedure TForml.MagyarHungarianlClick (Sender: TObject) ;
begin
LoadResources ('HUN.DLL') ;
end;

// Angol bedllitdsok
procedure TForml.EnglishAngollClick (Sender: TObject) ;
begin
LoadResources ('ENG.DLL') ;
end;

// Szamitas

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject) ;

begin
Edit2.text:=inttostr (sqgr (strToInt (Editl.text))) ;

end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject) ;
begin

Close;
end;

+" Form1 41 Forml
Muelv/Language Myelw/Language

Szamolas




